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VYCHOVA UMENIM
Uprava ¢asovej dotacie
Vychova umenim 5. roénik | 6. roénik | 7. ro¢nik | 8. ro¢nik | 9. ro¢nik | Spolu
Statny vzdelavaci program | 0 0 0 0,5 0,5 1
Skolsky vzdelavaci program | 0 0 0 0,5 0,5 1
Spolu 0 0 0 1 1 2

1. Charakteristika u¢ebného predmetu

Predmet vychova umenim, ktory patri do vzdeldvacej oblasti Umenie a kultura,
nadvizuje na predmety hudobnd vychova a vytvarna vychova v predchadzajucich ro¢nikoch
zakladnej skoly. Ma ziakom sprostredkovat’ ziva skusenost’” umenia a svetové a narodné
kultirne dedigstvo. TaZiskovo vychddza z hudobného umenia a z vizualnych umeni —
vytvarného, architektiry, dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literdrneho
a dramatického umenia. Zamerom tohto predmetu je optimdlne formovat osobnost’ —
emocionalitu a intelekt ziakov tak, aby si prostrednictvom tvorivych ¢innosti a komunikacie
s umenim vytvarali svoj autenticky spdsob bytia. Prostrednictvom ¢innostného vyucovania,
vzajomnym prepojenim tvorivého a objavitel'ského principu vytvarat predpoklady na
poskytovanie zazitkov, radosti, pozitivnych Zivotnych podnetov a znalosti tak, aby sa umenie
stalo su€ast'ou Zivota Ziakov.

Predpokladany prinos predmetu vychova umenim:
- vyvéazene rozvijat’ intuitivnu, citovu aj racionalnu stranku osobnosti Ziakov;
- zdokonalovat’ gramotnost’ (zru¢nosti, vedomosti a postoje) ziskanu v ramci vytvarnej
a hudobnej vychovy v predchadzajicich ro€nikoch;
- rozvijat’ tvorivost’ Ziakov;
- rozvijat komplexny pohl'ad na umenie, chdpat’ roznost’ poslania (spolo¢ensku funkciu)
jednotlivych druhov umenia, rozumiet’ ich vyjadrovacim prostriedkom, médiam, zadnrom
a komunikacnym stratégiam;
- rozumiet’ si¢asnym tendencidm umenia a poznat’ vlastnli kultirnu tradiciu;
- vnimat’ hudbu a vytvarné umenie z hladiska ich obrazného, metaforického vyjadrovania
sveta, a to nie cez encyklopedické vedomosti, ale hlavne prostrednictvom zazitkov a tvorivych
¢innosti;
-naucit sa orientovat v komunika¢nom prostredi kultary, ziskavat a vyhodnocovat’
informacie z réznych zdrojov kultirnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, prehliadky,
internet, literatira, reklama, masmédia ...);
- experimentovat’ pri spajani médii, Zanrov a druhov umenia;
- vytvarat’ moznost' projektov, prepdjajicich vytvarné a hudobné umenie so slovesnym
umenim, divadlom, filmom, pohybovou vychovou;
- formovat’ a usmerniovat’ hodnotovtl a vkusovl orientaciu ziakov,

- umoznovat alternativne metddy prace (skupinové vyucovanie, projektové vyucovanie,...).

Projekt E-learning — skola budicnosti ITMS kod Projektu: 26110130233



¢ A

e r
-
el . y o
) e L Agentura
™ Operatmj progum "~ Ministersiva Skolstva, vedy, vskumu a sportu SR
—_—

»}- VIDELAVANIE _ ¢ pre trukturalne fondy EU

-~ ¢ Nr
~ ~{

e Europska unia

Seukarine foody

Zakladna skola, Sidlisko II 1336, 093 01 Vranov nad Topl'ou Skolsky vzdelavact program

2. Ciele ué¢ebného predmetu

Kognitivne ciele

- Na zéklade vedomosti o r6znych druhoch umenia, ktoré Ziaci ziskaji predovsetkym vlastnou
¢innost’ou,

- nadobudnu schopnost’ uplatiiovat’ tieto vedomosti pri aktivnom vnimani a obsahovom
spristupnovani umeleckych diel,

- spoznaju najvyznamnejSich slovenskych a svetovych tvorcov diel réznych umeleckych
druhov a ich interpretov, diela typické pre kl'aicové tendencie sti¢asného umenia, ako aj diela
charakterizujuce stylové znaky historickych epoch;

- spoznaju najdolezitejSie vlastnosti vyjadrovacich prostriedkov réznych umeni, technické
postupy, nastroje a média;

- na zéklade spoznavania a osvojovania si umeleckej vypovede domacich diel (vytvarnych,
hudobnych, literarno-dramatickych) v kontexte s eurdpskou kultirou ziskavaju tctu ku
tvorcom a dielam svojej krajiny;

- na zéklade svojich ¢innosti v tomto predmete ziskavaju schopnost’ vyjadrovat’ svoje emdcie,
vzt'ahy a postoje, teda komunikovat’ umeleckymi prostriedkami,

- nadobudnt schopnost’ otvorene prijimat, hodnotit’ a oceiiovat’ umelecké diela a umelecké
prejavy vlastného néroda, ale i inych nérodov a etnik;

- dok4dzu analyzovat, porovnavat a syntetizovat’ poznatky a podnety z prirodnych vied,
geografie, historie, etiky, literatury, cudzich jazykov a vyhodnocovat ich vplyv na umenie,

- dokdzu vytvarat' projekty, v ktorych budi syntetizovat’ vlastné i1 prevzaté napady z

jednotlivych umeleckych oblasti v intenciach polyestetickej vychovy.

Socioafektivne ciele

- prostrednictvom precitenia a pochopenia umeleckych diel Ziaci dokdzu prekonat’ svoj
egocentrizmus a stotoznit’ sa do istej] miery s autormi tychto diel (empatia) pri zachovani
svojich vlastnych nazorov a postojov (asertivita);

- uprednostnovat’ autentické tvorivé rieSenia vo vlastnom vyjadrovani prostriedkami umenia
a pri vnimani umeleckych diel;

- dokazu bez predsudkov pristupovat’ k vnimaniu a rozSirovaniu umeleckych hodnét ro6znych
kultur,

- vedia prezivat’ vynimoc¢nost” vyznamnych umeleckych osobnosti a hl'adaju v ich tvorivych
- ziskavajii  schopnosti spolupracovat’ v time, prevziat zodpovednost za planovanie,
propagaciu, realizaciu i prezentdciu vlastnej prace i skupinovych projektov,

- chdpu umenie v jeho mnohorakych podobach a suvislostiach nielen ako usl'achtily sposob
vypliania volného ¢asu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultirnenia svojho Zivota.
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Psychomotorické ciele

- na zaklade ziskanych zru¢nosti ziaci dokazu na primeranej urovni realizovat’ svoje hudobné,
vytvarné, pohybové a literarne predstavy a integrovat’ ich v individualnych alebo skupinovych
projektoch;

- dokdzu zostavovat auditivne, vizualne i dramatické prvky do celkov tak, aby
prostrednictvom nich vedeli vyjadrit’ svoje myslienky, predstavy, postoje, a tak komunikovat’ s
okolitym svetom;

- osvojuju si technické postupy potrebné na spracovanie materialu (nahravanie, montéaz, strih,
uprava akustického signalu, komunikdcia a elaboracia prostrednictvom softvérov,
vyhl'adavanie umeleckych podnetov na internete a pod.

Kompetencie

Ulohou predmetu je rozvijat’ kIi¢ové kompetencie tak, aby sa:

- formoval a rozvijal emocionalny svet ziakov,

- formovali mravné vztahy ziakov k prostrediu v $kole a v rodine, pozitivne vzt'ahy
k prirode, ku vSetkym prejavom zivota,

- vychovali Ziaci hrdi na vlastné slovenské kultarne bohatstvo a histériu, s kladnym
vzt'ahom ku kultirnemu Zivotu spolo¢nosti a podiel'anim sa na fiom,

- vhodne a nenésilne spajala hudba s prejavmi inych umeni — s poéziou, vytvarnymi
dielami, tancom, filmom, videom a modernymi komunika¢nymi technoldgiami,
vychovavali vnimavi, aktivni posluchagi, tolerantni k inym kultiram a ndzorom, bez
nekritického podliehania médnym vlnam, reklame a subkultare, ale aj bez predsudkov
K nim,

- hudobna vychova participuje na rozvijani osobnostnej, socialnej, ob¢ianskej, komunikacne;j
kompetencie.

3. Témy, tematické celky
Obsahovy Standard
Obsah uciva je rozdeleny do tematickych celkov:

Zvuk a obraz — Jazyk umenia
Tradicia a identita

Prieniky umeni

Podnety umenia

Prieniky umenia a vedy
Populérna kultara
Komplexné projekty

Projekt E-learning — skola budicnosti ITMS kod Projektu: 26110130233
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1. tematicky celok: ZVUK A OBRAZ - JAZYK UMENIA

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukaZky
a vychodiskovy materidal

Proces a edukacny
vystup

1. obraz v hudbe,
hudba v obraze
(hPadanie
vztahov medzi
hudobnym

a vytvarnym
vyjadrovanim
synergia
vizualneho

a auditivneho)

1.1. vytvaranie hudby
na vybrané vizualne
artefakty, hladanie
hudobnych ekvivalentov
K vytvarnym dielam ...
hladanie pribehu

a obrazu v hudbe;
interpretacia obrazu
(jeho dotvaranie,
oZivovanie...)

a umocnenie hudbou
(pohybom, sprievodnym
slovom),

1.2. hPadanie vytvarnych
ekvivalentov k
hudobnému jazyku,
formam a druhom,
Stylom

pokus vyjadrovat rozne
hudobné formy a Zanre
roznymi vytvarnymi
formami, analogie medzi
vyjadrovacimi
prostriedkami a
kompozicnymi principmi,
Zanrami a Stylmi; mozu
sa vyjadrovat figurativne
alebo nefigurativne.

1.1. M. P. Musorgskij:
Obrazky z vystavy (aj
aktualizované verzie),

P. Hindemith: Maliar
Mathis (M. Griinewald);
E. Suchon: Obrazky zo
Slovenska ;

(M. Benka, M. Bazovsky,
L. Fulla...);

C. Debussy: Faunovo
popoludnie (Renoire,
Cézanne, Gogh,
Gaugin...);

M. Ravel: Zrkadla,
Gaspar noci...

1.2. Bachove fugy — malby
fugy (P. Klee, J. Weder, J.
Albers, V. Kandinskij, F.
Kupka);

Sonata — malby sonaty (K.
Ciurlionis)

Kontrapunkt (R. Fila...)
vytvarné vyjadrenie dzezu,
punku, rocku, rapu...
Farebna hudba a kinetické
umenie

1. vyber hudobnych
skladieb k vytvarnym
dielam; jednoducha
kompozicia
in§pirovana vytvarnym
dielom; hudobno-
vizualne projekty,
kompozicie, objekty,
inStalacie ...

2. malby (kresby,
grafiky ...) roznych
hudobnych foriem
(napr. figa, sonata,
nocturno, humoreska,
serialna hudba;
kanonicky spev,
jodlovanie, rapovanie;
val¢ik, tango, rock and
roll; kontrast, rytmus,
harmoénia

a disharmonia);
moznosti figurativneho
I nefigurativneho
ponimania

2. vyjadrovacie
prostriedky a ich
Stylizacia v hudbe
a vytvarnom
umeni / citové
posobenie vyrazu
spravne vidime
len srdcom

2.1. stylizacné variacie
motivu, tvaru:
geometrizdcia,
skrystalizovanie,
zahmlievanie, tvarové
zmdkcenie, roztecenie,
zoStihlenie, stucnenie
poludstenie,
hybridacia... ,
transformdcia podoby
smerom K inému motivu

(tvaru),

2.1. ukazky stylizacie a
transformdcie tvaru vo
vytvarnom umeni
surrealizmus,
imaginativne tendencie —
porovnat

s kubizmom,
impresionizmom,
fauvizmom,
neodadaizmom,
konceptualizmom...;
Stylizacia tvaru v dizajne,

2.1. séria vlastnych
transformacii
predmetného tvaru;
vytvaranie zmien
vyrazu Stylizovanim
technika :

kresba, kolorovana
kresba, mal'ba, alt.
Modelovanie,

2.2. vytvaranie variacii,
ponasok na oblibené
melodie a motivy z

Projekt E-learning — skola budicnosti
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2.2. §tyl a vyraz emocii
v hudbe: laska a
nenavist' stvarnend v
hudobnych dielach.
Vaznost, radost, hnev,
nepokoj, netrpezlivost,
sustredenie, meditacia,
pokoj, uzkost, strach atd'.

2.2. roznost Stylov

v hudbe, F.Mendelssohn-
Bartholdy:. Sen noci
SVdtojanskej, Piesne bez
slov...; Fr. Liszt: Sen
lasky; P.I. Cajkovskij:
Romeo a Julia; S.
Prokofjev: Romeo a Julia,
R. Wagner: Tristan a
Izolda; E.H.Grieg: Lyrické
kusy, Peer Gynt...

pocutych skladieb; ich
hranie na nastrojoch;
hl'adanie 'udovych,
umelych i popularnych
piesni s tematikou
lasky, radosti, strachu...
zostavovanie scénok s
emocnym zameranim
(vymyslanie dialogov,
ich zhudobnovanie,
prip. aj rapovanie na
hotové hudobné
podklady;

2.3. porovnavanie
roznych typov vyrazu
vytvarného a
hudobného stvarnenia;
diskusia o vplyve
hudby a vytvarného
umenia na formovanie
osobnosti ¢loveka.

3. multimédia —
pohyb a dej
prostrednictvom
obrazu a zvuku;
technika — tretia
ruka ¢loveka

3.1. strihanie zvukov
a filmovych zaberov;
vytvaranie obrazovo —
zvukovej kolaze
Elektronické ndstroje,
elektroakusticka hudba,
pocitacova hudba,
hudba na internete
Akusticke zaklady
spracovania a
zaznamendvania zvuku.
Strih zvuku a obrazu.

3.1. ukazky réznych typov
ozvucenia filmov;

rozne filmové a hudobné
zanre;

videoumenie (video,
videoperformancia,
videoinstalacia, KIip);
elektronickad hudba.
Piesne popularnej hudby.
Marian Varga,

Emerson, Lake and
Palmer

Bazlik: Spektra, Pastierska
elégia

Hudobné softvéry a
interaktivne programy pre
pracu s PC. Literatura a
privucky k akustickym a
technologickym
problémom nahravacieho
Studia.

3.1.vyber zvukov

a kratkych filmovych
zaberov z archivu
(edukacné DVD);
generovanie
pocitacovych zvukov
a kombinacii zvuku
a obrazu; tvorba
vlastnych zvukov
prostrednictvom
elektronického
nastroja, mikrofénu
a vlastného hlasu,
ruchov rdéznych
nastrojov...;
ozvucovanie zaberov
zvukmi; prezentacia
vystupov a diskusia
0 r0znosti vyrazov;
vyuzitie pocitac¢ovych
programov k hudobnej
a vytvarnej vychove.

Projekt E-learning — skola budicnosti
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2. tematicky celok: TRADICIA A IDENTITA

a nabozZenstvo/
umenie baroka.
Clovek a viera

posvitného

a transcendentna

ako zdkladnych ludskych
postojov

- modlitba,
kontemplacia, meditacia,
uzas a bdazen vyjadrené
V hudbe a vytvarnom

V umeni — porovnanie,
4.2. barokova
architektura, barokovy
objekt, maliarstvo a
socharstvo

z etickej a nabozenskej
vychovy,

sakrdlne skladby (omse,
requiem, modlitby,
choraly, pasie, napr. od:
J.S.Bacha, L.v.Beethovena,
W.A.Mozarta, G.Verdiho,
G.Pucciniho, Honeggera,
Hindemitha,
Pendereckého,
Kanceliho...);

porovnat spiritudl, gospel.
4.2. barokova architektura
malba a socharstvo;
iluzionizmus v sluzbe
architektury, pute,
kalvarie;

biblickeé motivy, postava
Krista (vo vytvarnom
ument, filme, muzikale);
porovnat so sucasnou
sakralnou architekturou.

Tematické okruhy Edukacné témy Odporucané ukaZky Proces a edukacny
a vychodiskovy materidl vystup
4. umenie 4.1. vyjadrenie 4.1. vyuzit material 4.1. poc¢avanie

skladieb a diskusia;
vyber hudby, ktora
posobi meditativne,
posvitne;
porovnavanie s hudbou
inych kultur.

4.2. navrh (tvorba)
barokového objektu,
napr. relikviara:
uvedenie do problému
a hl'adanie fantazijnej
analogie: navrh a
realizacia ,relikviara“
pre ruku, nohu, ucho,
kvetinu, knihu,
predmet ... z réznych
materialov;

alt.: kresba prvkov
barokovej architektiry
(kolonada, priecelie,
kopula...).

5. prostredie a
situacia

/ vazby hudby
a vytvarného
umenia

na konkrétne
prostredie

5.1. inStalacia in situ
reakcia na dany priestor,
jeho vyraz, historiu,
5.2. mestské a vidiecke
korene umenia

World music. Etno...
Porovnanie kultury a
subkultury mesta

s vidiekom; skiisenosti
Ziakov s pobytom tam ¢i
tam, vyhodnocovanie
kladov a zaporov...

5.1. umenie instalacie,
umenie vo verejnych
priestoroch (site specific).
5.2. Cechomor

Hradistan

Originalny prazsky
synkopicky orchester
slovensky folk

Bratislava Hot Serenaders
Funny Fellows

Banda S. Smetanu World
Music, Etno, mestsky
folklor, "garazova" hudba,
subkulturne Zanre, sanzon,
kaviarenska hudba,
diskotéekova hudba,
dychovka, ludova hudba...

5.1. dotvorenie
priestoru (Skoly,
klubovne, pamiatky...)
inStalovanim prvkov
(predmety, zrkadla,
materialy, malba,
kresba, grafiti), ktoré
pozmenia jeho vyznam
5.2. vytvaranie
hudobno-scénickych
modelov, typickych
pre zivot v meste a na
dedine: diskotéka,
oslavy Nového roka na
namestiach, pouli¢ni
muzikanti, svadba na
urade, pohreb v
krematoriu - doZinky,
dedinska svadba

Projekt E-learning — skola budicnosti
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(pohreb), zabava s
dychovkou, s
folklornym stiborom,
hasicsky bal - Ziaci
vyberaju hudbu a pisSu
scenare...

3. tematicky celo

k: PRIENIKY UMENI

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukdaZky
a vychodiskovy materidl

Proces a edukacny
vystup

6. divadlo a tanec

6.1. interdisciplinarny

6.1. J. Cage a jeho

6.1. pohybova

jeho tvare postavy,
zvykov, vkusu ...

7.2. fotograficky
portrét osvetlenie,
vyraz, oramovanie —
vysek reality / reklamna
fotografia,

7.3. kresba hlavy
kreslenie podla modelu;,

snaha o vystavbu

portrétu v dejinach
umenia;

ukazky karikatury;
rozpravanie o funkcidach
portrétu od magického
ponimania az po reklamu,

/spojenie projekt hudobnej happeningy; M. Adamc¢iak | prezentacia réznych
s hudbou performancie: (orchester pod vodou); B. | charakterov na
a dizajnom. navrhy kostymov; Felix: Harlekyn, improvizovana hudbu
Clovek medzi premena prozaického O bohatom; vhodného vyrazu,;
Pud’mi textu na dramaticky; klavirne koncerty Bacha, tane¢né kreacie;
pohybové stvarnenie Mozarta, Beethovena, vytvarné stvarnenie
postav; polylog - dialog - | Chopina, Liszta, charakterov podla
monoldég v hudbe; otdzka | Rachmaninova (uryvky) hudby; licenie, masky,
a odpoved’ ako forma Husl’. koncerty Vivaldiho, | navrh kostymu;
hudobnej myslienky; Paganiniho... literarny dialog,
hudobné charaktery — Piesne a témy k monolog, rozhovor -
a portréty. varidciam (Mozart, jeho zhudobniovanie
Schubert) - alebo podkresl'ovanie
Smetana: Sarka, Libuse; vybranou hudbou...
Musorgskij: Gnomus;
Beethoven: Coriolanus,
Egmont;
Schubert: Grétka pri
kolovratku, Verklikar,
Krasna mlynarka; Ravel:
Pavana za mrtvu infantku;
tance roznych obdobi
a Zanrov.
7. portrét 7.1. literarny opis ukazky popisov 0s6b popis,
spoluZiaka spoluziaka Z literatury; mal'by a sochy | fotografia, kresba,

hlavy

(s narokom na
pochopenie procesu
vystavby, vyrazovosti
— nie podoby

a technickej
dokonalosti),

Projekt E-learning — skola budicnosti
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proporcii; na zaklade
kresby pokus
0 karikatiru,

7.4. mentalny portrét

Pudskej osobnosti
v hudbe

Sarka, J. Stivin:

piesen lasky, vyber

Musorgskij: Gnomus
z Kartiniek, Smetana:

Temperamenty (dZzezové
studie), Grieg: Solvejgina

z Lyrickych kusov atd’.

9. roCnik

1. tematicky celok: PODNETY UMENIA

a ich spracovanie vo
vilastnej prdci, citacia,
prisvojenie, parafrdza,
dekonstrukcia,
synkretizmus

a) spracovanie
vybratého vytvarného
diela — reprodukcie na
svoj sposob (citacia),
alebo jeho kolaz,
kombinovanie s inym
dielom, rozstrihanie

a zlepenie v ingj
podobe...(roldz,
krkvaz, alchymaz...)
b) kopia podla
reprodukcie
realizovand roznymi
Stylmi, rukopismi, s
rozZnym posunom
mierky na tom istom
obraze... inSpirované
ukadzkami roznorodych
Stylov zobrazovania,

Slovensku i vo svete);
typické diela roznych
tendencii umenia od
pol. 19. stor. (svetovi i
slovenski autori);
konceptudlni autori
(vizualne umenia,
hudba, literatura);
ukazky citacii,
prisvojenia,
parafrdzovania,
dekonstrukcie,
synkretizmu v umeni.

Tematické okruhy Edukacné témy Odporucané ukazky Proces a edukacny
a vychodiskovy material | vystup
1. podnety 1.1. postmoderna - ukazky: 1.1. pouzitie
vytvarného vytvarné umenie v typické diela z roznych | niektorého
umenia historickom priereze, | epoch historic umenia | z postupov
vyber motivov, Stylov | do 20. stor. (na charakteristickych

pre postmoderné
umenie (kolaz,
mal’ba, kresba)

1.2. konceptualne
spracovanie vybranej
témy (kresba,
fotografia, text);
diskusia.

Projekt E-learning — skola budicnosti
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1.2. konceptualne
umenie / umenie na
rozmyslanie,
reakcia na vybrané
konceptudalne dielo.

2. podnety hudby.
Spirala Zivota —
vztahy medzi
generaciami

2.1. hudba v
historickom priereze
- unas doma, v
Europe, ale aj inde
(Cina, India, Afrika,
Stredny vychod...);
vkus generacii;
staroba a jej hodnota;
tolerancia;

ucta k minulosti:
archeologicky
vyskum, muzealny
vyskum; stard krasa,
zapadnutd prachom
Casu - jej
obnovovanie;
reStauratorstvo v
maliarstve, ale aj v
hudbe...; medialne
prezentované vzory aj
hudobné vzory —
hudobny priemysel.

2.1. hudba roéznych
epoch, zabavna hudba
stredoveku a
renesancie, trubaduri,
truvéri,
minnesédngeri...ich
dnesni pokracovatelia:
rockové skupiny...Staré
pamiatky hudby;
hudobn¢é Uhorsko ako
koliska slovenske;j
hudby...Vztahy slov.
'ud. piesne k pol'ske;,
ceskej, nemeckej,
mad’arskej, balkanskej,
zidovskej, ukrajinske;j
tradicii l'ud.
hudby...Vkus a moda na
prikladoch...

2.1. projekt ,,vyletu"
do minulosti
popularnej hudby,
hra na trubadurov,
hra na potulnych
muzikantov z
roznych storo¢i,

2.2. rockovy
koncert...vychovny
koncert pre
prvacikov na
vlastnej skole,
program o hudbe pre
domov dochodcov,
pre rodicov, starych
rodicov...

2. tematicky celok: PRIENIKY UMENIA A VEDY

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporiucané ukazky
a vychodiskovy materidal

Proces a edukacény
vystup

3. vytvarné
reakcie na témy
vedy

proces V umeni /
podnety réoznych
disciplin /
intermedialita
vytvarné transpozicie
Sfyzikdlnych |
chemickych |
biologickych procesov
3.1. Ziaci analyzuju
javy ako napr. zmena
skupenstva,

ukazky:

procesudlne umenie;
spolupraca vedeckého
vyskumu a umeleckej
tvorby.

a) navrh rieSenia;
b) procesualny
objekt alebo
inStalacia.
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kondenzacia, podtlak
a pretlak, sublimdacia,
Sirenie a lom svetla,
zvuku, magnetizmus,
meteorologické javy,
elektrickeé javy... a
hladaju ich vyjadrenie
vo vytvarnom jazyku
(figurativne alebo
nefigurativne
zobrazenie),

3.2. Ziaci analyzuju
javy ako napr.
spravanie castic pri
chemickej reakcii,
zmena jednej ldtky na
inu, kyslé — zasadité —
neutrdlne prostredie,
leptanie...

3.3. Ziaci analyzuju
javy ako napr.
starnutie, rast,
navieranie, hnitie,
rozne sposoby
rozmnozovania, pohyb
a migrdciu, mimikry,
rozne zmyslové
vybavenie zZivocichov,
symbiozu, asimildciu,

priroda ako
partner ¢loveka

prirodné motivy

v hudbe; obrazy a
vyjavy z prirody v
hudbe; pastoralnost’;
I'udové piesne 0 hore,
poli, lese, kvetoch,
zvieratach; podobne
pop. piesne (Balada o
pol'nych vtakoch...);
prejavy zivota v
hudbe: rast, delenie,
genetické vizby -

Karneval zvierat;
I'udové a umelé piesne;
Cajkovskij, Vivaldi,
Haydn (vtaciky);
Hatrik: Vysoky otec,
Sirokd mat’ / Nie som
¢lovek, predsa zijem /
Ecce quod Natura...,
vSetko vhodné z inych
okruhov... piesne a
skladby o rastlinach,
zivocichoch...

predatorstvo...
4. hudba hudba prirody, Zeme, | zvuky okolo nas — ziva | ochranarske a
a priroda, ¢lovek | vesmiru...; a neziva priroda... environmentalne
voci prirode - zaklady akustiky; C. Saint-Saéns: vyuzitie hudby,

piesne a hudba na
vylete, k tdboraku, k
plavbe lod’ou, k
pobytu pri mori;
country; skauti;
ritudly
mimoeuropskych
kultar - privolavanie
dazd’a v Afrike,
vitanie slnka v Cine,
cernosské spevy o
Misissippi...hudba k
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hudba narodov, ras...

jazdeniu na koni...

3. tematicky celok: POPULARNA KULTURA

stredopradova
produkcia, gy¢;
pacivost’; vkusové
preferencie réznych
vekovych a socialnych
skupin; vzt'ahy medzi
umenim a gy¢om,;
manipulécia vkusu
reklamou, televiznymi
zédbavnymi formétmi;
I'udova pieseii a jej
spracovania;
dychovka; hudba k
reklame; hudobné
videoklipy

a prezentované
hodnoty; hudobné
relacie vo
verejnopravnej

a komerénych TV

Z pohl'adu konzumu
ziakov; vzory
spravania v hud.
videonahravkach;
symbolické
reprezentacie kultary
mladych, Stylu Zivota
vo videoklipoch.

vytvarného, filmového,
literarneho gyca; hudba
k reklame a jej povod v
umeni; hudba ku
gycovym filmom, Senzi
Senzus apod., ciganska
kaviarenska hudba, F.
K. Vesely, retro,
oldies... umelecka
aktualizécia gyca:
Lasica spieva Veselého,
Bratislava Hot
Serenaders;

pop artové reakcie na
gy¢, reakcie na gy¢ a na
stratégie reklamy v
su¢asnom vytvarnom
umeni.

Tematické okruhy Edukacné témy Odporucané ukazky Proces a edukacny
a vychodiskovy material | vystup
5. umenie a gy¢ tvorivé umenie, ukazky hudobného, vytvaranie reklam s

pouzitim umeleckej
hudby, parddia,
ironia, hl'adanie
sentimentalnych
spomienok ( "Taki
sme boli", Stuzkova
mojich rodic¢ov,
Babicka a dedko si
hraju a spominaju,
deformovanie hudby
do podoby
"automatu”,
neznesitel'nej
sladkosti, sentimentu
- tvorba skecov,
scénok, humornych
vystupov...

6. vzory a vlastna
tvar

1. moZnost’:
telovy dizajn /
uprava tvare

ukazky:
moznosti vizazistiky;
rozne Styly; bodyart;

navrhy (na
fotografiach),
alt. realizacie Gprav

a ulesu, vizazistika, | styly hviezd na tvarach
make-up showbiznisu, spoluziakov;
ziak analyzuje §tyl odevné doplnky;
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obliekania, Gicesu a prezentacia: médna
tvéare svojich prehliadka,
oblibenych hrdinov, dokumentécia (foto,
hviezd, vzorov a video),
hl'ada vlastny styl;

a) zZiaci vychadzaju z
fotografie tvare
(vlastnej,
spoluziakovej.);

Z papiera vystrihuju a
prikladaju rozne tvary
ucesu, doplnky;
vzdjomne si skusaju
niektoré moznosti
licenia tvare s
posilnenim réznych
typov vyrazu; vysledky
mozu zaznamenavat
fotograficky, ulohu je
mozné simulovat aj

V pocitaci

b) navrh vzoru
tetovania, realizacia
na casti tela fixmi,
ktoré napodobnuju

tetovanie.

2. moZnost’:

postfotografia / digitalne

digitalne montaze, manipulovana
aplikacie, fotografia;
transformacie ukazky: fotografovanie a
fotografie, alt.: rozne polohy postprodukcia v
fotoinstalacia postfotografie; pocitaci; prezentacia
a) zmeny fotografie technické moznosti — vystava a diskusia
prostrednictvom filtrov, vrstiev

digitalneho a transformadcii,

spracovania
(transformacie, filtre,
morfing,
montaze...);digitalny
obraz vo svojej
technickej podstate —
pixle ako vytvarny
vyrazovy prostriedok
(mozaika — podobnost

Projekt E-learning — skola budicnosti ITMS kod Projektu: 26110130233
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a rozdiely s digitdlnym
obrazom)

b) fotoinstalacia:
instalovanie fotografii
v prostredi, hladanie
suvislosti
fotografickeho obrazu
a prostredia
(nadvdiiznost’ tvarov, to
iSté na fotografii
konfrontované

s tym istym v
skutocnosti, vtipné
komentovanie,
vyznamovd zmena
prostredia
prostrednictvom

4. tematicky celok: KOMPLEXNE PROJEKTY

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucéané ukazky
a vychodiskovy materidl

Proces a edukacny
vystup

7. spolo¢ny
interdisciplinarny
projekt skupiny
Ziakov

1. mozZnost’:

film, video
komplexna
projektova uloha —
priprava a
nakrutenie filmového
zaberu, (akcie,scény)
a) projektova
kolektivna uloha -
filmovy Stab: Ziaci si
rozdelia ulohy v
tvorivej skupine
(scenarista, reziser,
skladatel’ hudby,
zvukové efekty,
scénograf a kostymeér,
kameramani, herci,
Sepkari, produkcia,
klapka ...)

a nakrutia filmovy
zaber, kratky filmovy
klip,

b) projektova

teoreticka priprava na
rozne funkcie vo
filmovom Stabe; ukazky
Z prace §tabu,

kratky videoklip,

Projekt E-learning — skola budicnosti
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individudlna uloha:
Ziaci si pripravia
kratky scenar,
rozpracuje jednotlivé
zabery, postavu(y),
navrhne prostredie a
kratky pribeh
(moznost
minimalistického
riesenia); podla
scendra realizuje
kratky videofilm
(v pripade
nedostatocného
technického vybavenia
ostava pri navrhu),
2. moZnost’:
architektura
architektonicky
navrh a model
a) architektonicka
sutaz na konkrétne
zadanie
- architektonicka
uloha,
- architektonicky
navrh,

(kresba, model)
- architektonicky
,projekt“,
b) navrh budovy vo
vztahu k prostrediu:
prirodné, mestské,
vidiecke, historické
podzemné, nadzemné,
vodneé, vzdusne,
3. moZnost’
vychovny koncert
pre Ziakov

teoretickd priprava na
rozne funkcie v praci
projektanta a architekta;
ukédzky réznych §tadii
projektovania
architektary; ukazky
roznych poloh a typov
architektur,

vyber hudby,

navrh (prip. model)
ako kolektivna praca
podl'a zadania;

scenar, vyber hudby,
realizacia koncertu,
reprodukovana
hudba, vlastna
produkcia Ziakov 9.
ro¢nika, moznosti
zapojenia
scénografie, videa.
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balady J. Bottu: ZIta Vytvorenie
1. moZnost lalia, Margita a Besnd, | vizualneho
Fantastické B. Felix: Nitriansky prostredia k balade,
a magické pernikar (HV/S) rozpravke.
v umeniach. J. Hatrik: Balady Vyber vhodne;j
Hudba a zvuk ako 0 dreve, Stato¢ny hudby na umocnenie
zdroj emocionalnych | cinovy vojacik, Bajky | deja.
zaZitkov... 0 levovi Zhudobnenie
Balada. Nocturno. H. Berlioz: Fantasticka | vybranych Casti
Ritual. Rozpravka. symfonia, predlohy.
M. de Falla: Hra na hudobnych
Zacarovana laska rezisérov. Hra na
A.Dvorték: Svatebni hudobnych
kosile, Vodnik, skladatel'ov.
Holoubek... Vytvorenie

F. Chopin: Nokturna, videoklipu.
M. P. Musorgskij: Noc | Ozvuéenie filmu.

na Lysej hore Vytvorenie

P. Ducas: Carodejnikov | zvukového

ucen a vizudlneho nosica
F. Schubert: Kral (CD, DVD).
duchov

4. Poziadavky na vystup

Vzdelavaci Standard tvori obsahovy a vykonovy Standard. ,,Obsahovy Standard* vymedzuje
zakladné ucivo (predovSetkym pojmy), ktorému by mal Ziak rozumiet' a mal by ho byt
schopny vysvetlit. ,,Vykonovy Standard“ uvadza konkretizaciu poziadaviek na vedomosti,
zruénosti a aplikdcie poznatkov predovSetkym v spojitosti s beZznym Zivotom a postoje
Studentov.

Vykonovy Standard

Ziak by mal po absolvovani primarneho vzdelania mat vedomosti, ovladat’ zru¢nosti a byt
schopny zaujimat’ postoje:

Vedomosti

Vo vychove umenim je vac¢Sina vedomosti ziskavand a zaroveil overovana prostrednictvom
praktickych cCinnosti Ziaka — zazitku z vytvarania a vnimania umeleckého diela; cast
vedomosti o vytvarnom umeni, hudbe, performativnych umeniach, filme, dizajne, architekture,
o vizualnej a akustickej kultire sa utvdra pocCas motivacnej, expozicnej a diskusnej Casti
vyucovacej jednotky a je podporend vizudlnymi materidlmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy,
internet).
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Absolvent nizsieho sekundarneho stupna vzdelania sa naucil:

- poznat’ charakteristické diela a §tyl kI'iovych epoch eurdpskeho umenia,

- poznat’ znaky taziskovych tendencii moderného a sucasného vytvarného a hudobného
umenia,

- orientovat’ sa v systémoch dizajnu a architektiry,

- poznat’ zanre filmu a zakladné tendencie v jeho vyvoji,

- poznat’ najdolezitejSie média, nastroje a technické (realiza¢né) postupy v roéznych druhoch
umenia,

- poznat’ zakladné vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy v hudbe a vo vytvarnom
ument,

- orienta¢ne poznat’ najdolezitejSich autorov svetového a slovenského umenia,

- diskutovat’ o umeleckych dielach,

- identifikovat a spravne pouzivat pojmy z podnetov pontkanych z réznych smerov
hudobného a vytvarného umenia.

Zruénosti a sposobilosti

Formalne a technické zru¢nosti
1. Ziak si dokéaze vybrat’ vhodnu techniku vzhl'adom na zvolenti tému a formu préce.
2. Dokaze sa slobodne vyjadrovat’, stvarnit’ svoje pocity, myslienky s istym cielom
a cielavedome ich usporiadat’ do istej kompozicie, inStalacie.
3. Dokaze si nielen vybrat' a Stvarnit’ vysek reality, ale ju pretvarat, modifikovat’,
vytvarat Stylizécie a farebné variacie videného.
4. Vyjadrit’ sa kombinovanim roéznych vyjadrovacich technik.
5. Transformovat’ text alebo melodiu napocivanej alebo oblibenej skladby, piesne.
Vyjadrit'® pocity radosti, smutku, nebezpeCenstva, harmoénie, S$tastia rytmickymi
nastrojmi, pripadne hranim na hudobny nastroj alebo kombinéaciou réznych zvukov.
6. Vytvarat’ doplnenie textu, spevu, rapu do hotovej melddie na zvolenu tému.
7. Spracovat’ podnety z inych podnetov a transformovat’ ich — napr. hudobné podnety
do vytvarného umenia alebo naopak.
8. Zvladne zhmotnovat’ svoje predstavy kresbou réznymi nastrojmi, modelovanim,
konstrukciou, ¢i technikami mal'by alebo monotypie.
9. Pracovat’ ¢isto so zdmerom prezentécie svojho vytvoru.
10. Naplénovat a zrealizovat’ formou projektu nejaké kultrne predstavenie pre obec -

vyber hudby, vyzdoba.
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11. Navrhnut kostymy a Styl licenia pre nejaké kratke divadelné predstavenie.
12. Technicky zvladnut’ pripravu jednoduchého kostymu podla charakteru postavy.
13. Zvladne zékladné prace s fotoaparatom, cielavedome komponuje fotografiu

a nasledne zvladne jednoduché upravy a dotvorenie fotografie na pocitaci.

Mentalne spdsobilosti

1. Ziak dokaze vediet oddvodnit’ a skomentovat’ vyber umeleckého diela.

2. Chape zékladné principy vystavby umeleckych diel.

3. Vie zdévodnit’ vyber vytvarnej techniky, pripadne hud. nastroja alebo hud. ukazky
na stvarnenie urcitej témy.

4. Rozlisi moderné a klasické umenie, vie sa orientovat’ v jednotlivych vytvarnych

a hudobnych epochéch (zékladné a preberané epochy).

Komunikativne a socidlno-interakéné zrucnosti
1. Ziak vytvarne aj slovne interpretuje umelecké dielo.
2. Navstevuje kulturne institucie a osvojuje si spolo¢enské spravanie v nich.
3. Vo vyuCovacom procese vyuziva informa¢no-komunikacné média.
4. Dokaze predniest’ svoje vlastné ndzory na umenie, predlozent tému.
5. Pracuje v time, zapaja sa do skupinovych aktivit.
6. Vie primerane reagovat’ na podnety vytvarného a hudobného umenia.
7. Rozvija svoje prezencné a organizacné zru€nosti pri usporiadani kultarneho

podujatia pre obec.

Postoje

- Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu,
aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické rieSenie a postupne
formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nadzor. Formovanie takéhoto pristupu je
dolezitym momentom edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie
formované véacSou Cast'ou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

- otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s vyjadrovacimi prostriedkami, technikou, postupom,
motivom a témou,

- otvorenost’ voci hl'adaniu analogii,
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- nédklonnost’ k uvedomenému hl'adaniu vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie stereotypov na zaklade podnetov fantazie a vlastného nazoru (myslenia),

- tolerancia voc¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

- aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citlivd reflexia jeho hodndét — jeho poznavanie a
pretvaranie,

- vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi, ktorych obdivuje (povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ho so
svojim Stylom,

- hl’'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia, budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu).

- spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych Ziakov

PRIEREZOVE TEMY — MEDZIPREDMETOVE VZTAHY

Prierezovost’ tém a navrhovanych pristupov k hudbe a vytvarnému umeniu sa nevycerpa len
prienikmi a "krizovatkami" s inymi umeleckymi oblastami (vytvarnou, dramatickou,
filmovou, medialnou...). Je potrebné zahrnit' do umeleckej edukécie aj podnety a poznatky
najmi z prirodnych vied (fyzika, chémia...), historie a huménnej i prirodnej geografie. Umenie
ma schopnost’ tieto poznatky prehibit a v bohatej §trukture vzajomne previazat’,

Multikulturélna vychova:

- Vychovné pdsobenie zamerané na rozvoj chéapania a akceptacie inych kultur, na rozvoj
medzil'udskej tolerancie.

Medialna vychova:

- PC zloZka umeleckej edukécie, programy, Internet ap. hraja doleziti ulohu zdroja informacii
i analyticko-syntetického média pri narabani s umeleckymi artefaktmi, v niektorych pripadoch
1 priamo umeleckého zazitku. Existujlice programy ul’ah¢ia Ziakom nielen vstup, ale aj vzhl'ad
do Specifického materialu, vnest transparentnost’ do jeho triedenia, hodnotenia i pouzivania.
Aj tu treba vyZadovat’ tvorivost, vlastny nazor, autenticky produkt ¢innosti. Najma v umeni
plati, ze PC je len pomdckou, nastrojom, ktora iba predlzuje ruku a mysel’ cloveka.

Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti

- Ro¢nikovy umelecky projekt mdéze mat’ podoby inscendcie, vystavy, prezentacie ( i
pocitacovej), inStalacie, relacie, koncertu, filmu, animacie ap. Uplatnia sa v iom vSetky vysSie
spomenuté aspekty umeleckej edukécie cez nametové okruhy.

- Doraz sa kladie na vlastnu aktivitu ziakov. Zverejnenim a dokumentaciou projektu ziskava
Skola materidl pre d’alSie rozvijanie tohto predmetu - priklad, vychodisko, zdroj pre d’alSiu
pracu. Dana forma umeleckého projektu vychadza v uUstrety prirodzenej sutazivosti ziakov
tohto veku. Je preto mozné spajat’ projektovy charakter umeleckej vychovy v 8.. ro¢niku s
réznymi sutazami (napr. typu "Supertrieda Skolského roka"), prehliadkami, verejnou 1
webovou prezentaciou Skoly, s podujatiami v kultirnych strediskach, divadlach, kluboch,
vychovnymi koncertmi pre mladsie ro¢niky spoluziakov atd’.
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Osobnostny a socialny rozvoj

- Predpokladanym vystupom je ziak, ktory sa bude spolupodielat na aktivhom prezivani
suvislosti, pestovani komunikacie a schopnosti sebavyjadrenia cez médium umeni.
Kompetencie sa prejavia v "ready made", v konkrétnych vysledkoch, artefaktoch, projektoch.

5. Metody a formy prace

V ramci tematického u¢ebného planu moze ucitel’ edukacné témy zarad’ovat’ do vyucovania v
poradi a ¢asovom rozpéti podl'a vlastného uvazenia.

Vychovné a vzdelavacie stratégie — metddy a formy prace.

- intona¢nd metdda, imita¢nd a kombinovana metdda osvojenia piesni.
- dialog a diskusia,

- riadené objavovanie hudby a vytvarného umenia

- metdda hrania rol, improvizacia

- skupinové projektové vyucovanie

Ucitel sa usiluje o to, aby poskytoval podnety pre hudobnu aktivitu Ziakov

- skupinové, projektové, diferencované vyucovanie, navsteva hudobnych podujati, besedy

- zazitkové, kognitivne, skiisenostné metody, dialog a diskusia, metddy hrania rol, Specifické
metddy: intonacnd metdda s pouZitim relativnej solmizacie, imitacna a kombinovana metoda
osvojovania piesni, riadené objavovanie hudby, informacno-receptivne metddy, improvizacia

6. U¢ebné zdroje

» reprodukcie diel vytvarnych umelcov v odbornych publikaciach,

* internetové stranky zamerané na vytvarné umenie,

* filmové, hudobné a literarne ukazky,

» kultarne inStitucie a galérie prezentujuce diela vytvarnych umelcov,
= vytvarna tvorba ziakov,

= prirodné objekty,

Skolska kniznica.

ucebnice hudobnej a vytvarnej vychovy piateho az deviateho ro¢nika
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7. Hodnotenie predmetu

Na zaklade dohody pedagogov v ramci predmetovej komisie sa v predmete VUM podobne
ako v HUV ¢i VYV hodnoti nie vysledok, ale samotny pristup ziaka k praci a proces ¢innosti.
Hodnotenie sa realizuje formou osobného rozhovoru so ziakom, v ktorom ucitel' poskytne
citliva veku primerani spétnu vézbu, analyzuje spolu so Ziakom samotny proces vzniku
vyslednej prace. Predmet VUM je v zavere¢nom hodnoteni klasifikovany znamkami vyborny,
chvalitebny a dobry, pricom jednotlivé cCinnosti méze uclitel klasifikovat' aj zndmkou
dostato¢ny a nedostato¢ny, a to v pripade zdmerného negovania vyucovacej ¢innosti ziakom,
znehodnocovania inych prac a pomocok Ziakov.

Pri hodnoteni nesmieme zabudat’ na Specifikum kazdého ziaka, na stupeni rozvoja jeho fantdzie
a vytvarného myslenia, hudobného citenia a v zavere¢nom hodnoteni poukazat’ na zaklade
predlozenia vsetkych jeho vytvarnych prac, prace na konkrétnych vyu¢. hodinach z daného
Skolského roka na kvalitativne zmeny v oblasti technickych zrucnosti, ale aj na rozvoj

tvorivosti a samostatnosti ziaka a jeho schopnosti hodnotit’ seba aj ostatnych a prezentovat’ sa.

Projekt E-learning — skola budicnosti ITMS kod Projektu: 26110130233



\
M W ud

S @ K
Y. <SSV QAgentﬁra
s Operatmy program e Ministersiva Skolstva, vedy, vskumu a Sportu SR
73 v{zomvm* H pre strukturalne fondy EU
W oy Ve

Europska tnia

Seukourkine fsocy

Zakladna skola, Sidlisko 11 1336, 093 01 Vranov nad Toplou Skolsky vzdelavaci
program

Projekt E-learning — skola budtcnosti ITMS koéd Projektu:
26110130233



