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VYTVARNA VYCHOVA

Hodinova dotacia:

Vytvarna vychova 5.ro¢nik | 6.ro¢nik | 7.ro¢nik | 8. ro¢nik | 9.rocnik | Spolu
Statny vzdelévaci program 1 1 1 0 0 3
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0 0 0 0
Spolu 1 1 1 0 0 3

1. Charakteristika u¢ebného predmetu

Predmet vytvarna vychova (dalej VV) nizsieho sekundarneho vzdelavania plynulo
nadvizuje na vytvarni vychovu v primarnom vzdelavani. Nad’alej vychadza z autentickych
skusenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innostou — z intenzivnych zézitkov dobrodruzstva
tvorby a sebavyjadrovania sa. Rozvija osobnost’ Ziaka v uplnosti jej citenia, vnimania,
intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych dusSevnych aktivit.
Vzhladom na psychicky vyvin zodpovedajici veku, ustupuje spontanny pristup
k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajSich podnetov. VécSina Ziakov v tomto
obdobi straca svoju prirodzeni vyrazovost. VV sa musi podielat’ na tejto transformacii.
Uskutociiuje sa to:

— dorazom na objavitel'sky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom a médiam,

— nahradenim nedostatku formalnych zru¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré¢ takéto
zruénosti nevyzaduju,

- via¢sim dorazom na myslenie Ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a poznavaciu
funkciu umenia 1 vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdeldvaniu, prenasa na iné oblasti
aktivity. Do vyu€ovania su zaradované prostriedky a Cinnosti, ktoré rozSiruji moznosti
poznavacieho procesu Ziaka a dovol'uji mu naplnit’ jeho prirodzené ambicie po vizudlnom
vyjadreni skuto€nosti, po poznavani formalnej 1 obsahovej Struktiry sveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vztahov, po vysSej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spOsobov vytvarania. Zapdja sa koncepcné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do
vztahu s myslenim estetickym. Detski spontdnnost’ ma postupne nahradzat jej dospely
ekvivalent — duchovna otvorenost’ a sviezost, spojenda s pribudanim vedomej tvorivej
operativnosti. Ziak reaguje na stale komplexnejsie podnety, reflektuje podnety prirodné,
civilizatné 1 kulturne. ZvySuji sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove
potrebuje objavit’ oblast’ novych moZznosti, zodpovedajicich svojmu vyvinu.

Obsah vyucovania VV tvori sustava edukaénych tém. Kazdd z tém zodpovedd rieSeniu
uréitého vytvarného problému. Témy st zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze ro¢nikov (v tabulke
vodorovny rad), vZdy na Grovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje stupniovanie
naroCnosti pri Struktirovani osobnosti ziaka. Zoradenie edukacnych tém v ramci jedného
ro¢nika (v tabul’ke zvisly rad) umoziuje ucitelovi sledovat’ motivacné nadviznosti, pripadne
ich zgrupovat’ a tvorit’ z nich edukacné projekty. Takto koncipovana siet edukacnych tém
predstavuje model, s ktorym moéze ucitel' dynamicky pracovat’” — podl'a potreby preradovat
témy v ¢asovom plane jedného roénika i medzi roénikmi. Témy napliiia konkrétnymi alohami
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(zadaniami pre ziakov) ucitel’. Niektoré edukacné témy st alternativne — oznacené ako a), b).
V metodickej prilohe osnov st k jednotlivym metodickym radom vypracované vzorové tlohy,
ulohy obsahujii mozné motivacné a nametové vychodiskd, navrhovanu techniku (pokial’ nie je
predmetom edukacnej témy) a vyjadruju ciele kazdej ulohy.

Metodické vychodiska predmetu

Vyucovanie VV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel’ iniciuje, reSpektuje
a podporuje napady a individudlne rieSenia ziaka.

Vychodiskami tohto procesu su:

1. ¢innosti Ziakov, ktoré¢ vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov
vytvarnych a vizudlnych umeni. St zalozené na si¢asnom stave poznania vizualnej kultary;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maji svoj dolezity antropologicky a kultarny
charakter;

VV predstavuje v ramci obsahu vyucovania jedine¢nii moznost tematizovat zakladné
antropologické koncepty:

a) koncepty Gasopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, sirka ...),

b) kultarne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...),

d) kategoérie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,
postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizudlnom vyjadrovani sveta),

e) kategorie afektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hPadiska:

a) osobnosti a veku Ziaka,

b) edukacnych ciel'ov,

¢) kulturno-spoloc¢enskej reality.

Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na javova stranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, VV angaZuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ada svoj sposob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopiiia predmety v ktorych
prevazuje ciel kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektary, filmu a videa;

V nizSom sekundarnom vzdeldvani sa zvySuje doraz na poznéavanie a veku primerany rozbor
diel vizualnej kultary — jednak klI'aicovych diel reprezentujucich historické epochy a kultlry,
jednak diel reprezentujtcich sti¢asné tendencie vizudlnych umeni.

2. Ciele u¢ebného predmetu

Ciele vytvarnej vychovy na Girovni niZSieho sekundarneho vzdeldvania su:

Kognitivne ciele

Poznéavat’ jazyk vizudlnych médii — jazykové prostriedky, zdkladné kompozicné principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat uvedomelost
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reflexie vizualnej kultary. Poznavat’ a vediet’ pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel,
svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujiice zanre a
niektoré Stylové obdobia a iné kulttry.

Cez vlastnu ¢innost’ ziaka uvadzat' k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov
(multimédid, reklama, vytvarné médida, architektara, dizajn), k vedomému pouzivaniu
zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat’ tvorivost. Umoznit' Ziakovi vyvoj od detského, spontdnneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dorazom na vlastny pristup, vlastny nazor a
vkus. Nad’alej rozvijat’ a kultivovat' vnimanie, predstavivost a fantdziu, podporovat a
podnecovat’ jeho ndpaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvenénych schém a
inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom VV rozvijat
tvorivost’ v jej zdkladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat
gramotnost’ (zrucnosti) ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat kulturne a postoje. Vychovavat' ziaka smerom k vytvéraniu si primeranych
kultirnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodndt umenia a kultiry — vo vzt'ahu k
tradicii, ale na irovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvlli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej Uplnosti — rozvijat’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a
aktivne pouZivanie zrucnosti — to vSetko prostrednictvom cinnostného a zéazitkového
vyucovania.

Osnovy VV podporuji medzipredmetové vézby, interdisciplindrnost vyucovania, pri
zachovani $pecifik sposobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapajaju
citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovll konceptualizaciu, ktoré st vlastné vytvarnému
vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi. V rdmci nizSieho
sekundarneho vzdeldvania to predstavuje vedomé hladanie formalnych a obsahovych
suvislosti s prirodovednymi 1 humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

3. Témy, tematické okruhy

5. ro¢nik 6. ro¢nik 7. ro¢nik
metodické rady edukacné témy / vytvarné problémy
1. 5.1. negativ a pozitiv 6.1. mierka 7.1. poriadok
vytvarny jazyk /v plosnom vyjadreni a propor¢né vztahy, a chaos,
/ zakladné prvky negativ a pozitiv operacie usporaduvanie
vytvarného /v plastickom vyjadreni | s proporciami prvkov v kompozicii

vyjadrovania
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2. 5.2. kreslenie predmetu | 6.2. kreslenie figury| 7.2, kreslenie
moznosti podla skuto¢nosti/ podla  skuto¢nosti priestoru /
zobrazovania modelacia Srafovanim | a spamati perspektiva
videného sveta tienovanim, lavirovanim
3. 5.3. kubizmus | 6.3. kinetické ' 7.3. dada,
podnety a konstruktivizmus /svetelné umenie neodada
vytvarného umenia 5 4 syrrealizmus
/' média, Styly,
procesy, techniky, 6.4. op-art 7.4, ak¢éné umenie
techniky, témy
5.5. abstraktné umenie
4, 5.6. ranokrestanské 6.5. stredoveké a 7.5. renesancné
podnety a  byzantské  umenie gotické umenie umenie
vytvarného umenia /mozaika
alt. ranokrest’anské a
byzantské umenie
/ikona
5. podnety 5.7. zaklady prace  6.6. inscenovana  7.6. fotograficka
fotografie s fotoaparatom / hry| fotografia reportaz
s ostrostou  /kresha svetlom, /spajanie  obrazov
a neostrostou | zmeny osvetlenia — /tvorba deja, zaznam
/digitalny fotoaparat, vplyv na plasticitu  akcie, performancie
uloZzenie a  zakladné
operacie s fotografiou v
pocitaci
6. 5.8.  zaber, spdjanie 6.7. vztah obrazu 7.7.scenar
podnety filmu  obrazov, a zvuku vo filme /literarna  priprava
avidea montaze, kolaze hudba, hlas a slovo, filmu a videa
strih
7. 59. hravé skamanie  6.8. urbanizmus 7.8. typ, funkcia
podnety priestoru /plan mesta, a vyraz stavby
architektury Struktara zon,

Projekt E-learning — skola budticnosti
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8. 5.10 obalovy dizajn 6.9. 7.9. dizajn vyrobku
podnety dizajnu /material, tvar odevny dizajn /mavrh  zitkového
a grafické rieSenie /Cast’ odevu, doplnok | predmetu
alt. navrh loga, znacky,
ex libris
9. 5.11. podnety hrnciarstva | 6.10. podnety | 7.10. podnety
podnety /alt.: kombindcia | koSikarstva, pletenie | krajcirstva,
tradi¢nych hrnéiarstva lalt.: podnety
remesiel a drotarstva Cipkarstva
10. 5.12. uprava digitalneho 6.11.  spracovanie 7.11. morfing
elektronické média  obrazu a montaz obrazu /transformécie tvaru
/skenovanie Ivrstvy, filtre, na iny tvar
/zékladné operacie | transformacie, prostrednictvom
s digitdlnym obrazom farebné variacie softveru
/alt.:  ukdzky moZnosti /pismo a obraz /alt.:  transformadcie
upravy digitalnej /alt.:  simulovanie tvaru na iny tvar
fotografie v pocitaci vrstiev a  filtrov | prostrednictvom
prostrednictvom rozkresby, principy
mechanickych morfingu
a vytvarnych

prostriedkov

11. 5.13. graficka partitura 6.12. farebnd hudba | 7.12. vizualna poézia
podnety hudby /pokus o jej hudobnu /objekt, hudobno-  /pokus o recitaciu

a literatury,  interpretaciu vizualny nastroj

/ synestetické /alt.: zvukova

podnety plastika, objekt

12. 5.14. vytvarné hry  6.13. podnety | 7.13. telo cloveka,
podnety  réznych s problematikou dejepisu | prirodopisu zvierata

oblasti poznavania alt. vytvarné  hry | /prirodné Struktiry

sveta

s problematikou zemepisu

13.
tradicia a identita
/ kultarna krajina

14.
Skola v galérii
/galéria v Skole

5.15. vytvarné

reakcie na rdzne typy
regiondlnych ornamentov
/ornamentov roznych
kultar

5.16.

6.14. vytvarné
reakcie na tradi¢né
formy (architektary
odevov, jedal,
zvykov ...)

objavovani 6.15. obraz pre 5

prvkov obrazu v galerijn¢ zmyslov

zbierke
alt. galéria na internete

Projekt E-learning — skola budticnosti
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4. Poziadavky na vystup

Cielové kompetencie
Ziak by mal mat po absolvovani niZSieho sekundarneho vzdelania tieto vedomosti,
zrucnosti a postoje:

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je véicSina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom
praktickych ¢innosti ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultare sa utvara
pocas motivacnej, expozi¢nej a diskusnej Casti vyucovacej jednotky a je podporend
vizualnymi materidlmi (edukacné DVD, knihy, ¢asopisy).

Absolvent nizsieho sekundarneho vzdelania sa naudil:

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej kultury).

Ziak dokéze:

— zvlddnut' zdklady proporcnej stavby zobrazované¢ho predmetu (vyska a Sirka, pomer
hlavnych casti),

— dokdzat’ vybrat’ Cast’ videnej skuto€nosti za G¢elom zobrazenia — zaber (fotografia, film,
komiks), ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

— hrat’ sa s jednoduchymi animac¢nymi trikmi, kamufldZou a napodobneninou (filmovy trik,
kulisa, maskovanie, mimikry),

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

— vyjadrit sa zdékladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych
grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvéarania objektu, plastiky a skulptury,

— vytvorit' zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho navrhu,

— tvorivo pouzivat vybrané médid, vyjadrovacie  prostriedky, ndstroje a techniky
komponovat’ a $tylizovat’ — prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,
— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety z prostredia svojej
obce (regidonu), svojho socidlneho prostredia,

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZ po sti¢asnost,

— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literdrnom) spracovavat’ podnety
z inych predmetov.

Technické zruénosti

Ziak dokaze:

— zvladnut’ nardbanie s r6znymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo,
noznice, $ablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieiovania,

Projekt E-learning — skola budticnosti ITMS kéd Projektu: 26110130233
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— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’
tvar, plochu viacerymi sposobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Srafura,
pointilizmus, roztieranie, zapust'anie),

— zvladnut’ konstrukéno-technické ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie,
spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut' techniku konStrukcie vonkajSiecho tvaru — balenie (paketdz), obliepanie,
obvédzovanie, odrotovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otlaCania (frotdz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez
linorez a pod.),

— zvladnut' zdklady modelovania predmetnych tvarov, otla€ania do modelovacej hmoty
a jednoduchého odlievanie relié¢fu do sadry,

— zvladnut’ techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi,

— zvladnut’ zakladné grafické operacie na pocitaci.

Mentalne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skutocnosti a prezivania zazZitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (viastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokéze:

— vediet’ oddvodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skuto¢nosti (o zobrazit’) alebo
hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimave),

— chapat’ niektoré sposoby noticie (mapa, partitira, plan) ako vytvarny spdsob vyjadrovania
skutocCnosti,

— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektir — uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifika svojho
kultirneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

— uvedomovat’ si moZnosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov, povrchov,
linii, bodov, obsahov) matematiky (poctu, mnozin, s¢itania, od¢itania, nasobenia, delenia) ...,
— pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastni
ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tverivy pristup — Ziak je vedeny k tomu,
aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje viastné, teda autentické rieSenie, a postupne
formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je
dolezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie
formované vicsou castou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

— otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

— otvorenost’ voc¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych),

— V niZ8ich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,
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— naklonnost’ k uvedomenému hladanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie grafickych stereotypov na zdklade podnetov fantazie a (primerane veku) vlastného
nazoru (myslenia),

— tolerancia vo¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

— aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho poznévanie
a pretvaranie.

- vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje (povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so
svojim Stylom,

— hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenie; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),

— spolupracovat’ pri realizécii vlastnych konceptov a zostladit’ ich s ponimanim inych zZiakov.

Poznamky

* Pri pouzivani elektronickych médii (metodické rady Podnety fotografie, Podnety filmu
a videa a Elektronické média) odporuc¢ame triedu delit’ na 2 skupiny.

* Pri niektorych eduka¢nych témach je mozné zdruzit’ vyucovanie vytvarnej vychovy do
spolo¢nych projektov s inymi predmetmi.

* K u¢ebnym osnovam je vydana metodicka priloha s rozvedenymi metodickymi radmi,
ktoré nie su zaviazné, maju charakter in$piracného materialu pre ucitel'a. Expozi¢ny,
pracovny a demonstracny vizualny material sa nachadza na eduka¢nom DVD.

* Predmet VV musi byt’ vyucovany, vzhl'adom na vyssie naroky znalosti médii a
technologii, vyluéne kvalifikovanymi ucitelmi VV.

* V ramci tematického ucebného planu méze ucitel’ edukacéné témy zarad’ovat’ do
vyucovania v poradi ako a casovom rozpati podl'a vlastného uvazenia.

* Predmet VV je klasifikovany na vysved¢eni znamkami. Metodika hodnotenia je
rozpracovana v metodickej prilohe.

5. Metody a formy

¢ Pri pouzivani elektronickych médii (metodické rady Podnety fotografie, Podnety filmu
a videa a Elektronické médid) odporucame triedu delit’ na 2 skupiny.

¢ Organizécia ¢innostného vyucovania vyzaduje vacsie ¢asové jednotky ako 45 min. Z
toho dovodu je optimélne navysit’ hodinovu dotéciu v Skolskom plane.

e Pri niektorych edukaénych témach je mozné zdruzit’ vyucovanie vytvarnej vychovy do
spolo¢nych projektov s inymi predmetmi.

6. Ucebné zdroje

e K ucebnym osnovam je vydand metodickd priloha s rozvedenymi metodickymi
radmi, ktoré nie su zavdzné, maju charakter in§piracného materidlu pre ucitela.
Expozi¢ny, pracovny a demonstraény vizualny material sa nachadza na edukacnom
DVD.
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5.1. negativ a pozitiv
/v plo$nom vyjadreni
negativ a pozitiv

/v plastickom vyjadreni

5.2. kreslenie predmetu podl'a skutocnosti/
modelacia Srafovanim tienovanim, lavirovanim

5.3. kubizmus
a konstruktivizmus

5.4. surrealizmus

5.5. abstraktné umenie

5.6. ranokrest’anské a byzantské umenie
/mozaikaalt., ranokrest’anské a byzantské umenie
/ikona

5.7. zaklady prace s fotoaparatom / hry s
ostrostou a neostrost’ou /digitalny fotoaparat,
uloZenie a zakladné operacie s fotografiou

V pocitaci

5.8. zaber, spéjanie obrazov, montaze, kolaze

5.9. hravé skiimanie priestoru

5.10 obalovy dizajn/material, tvar a grafické
riesenie alt. navrh loga, znacky, ex libris

5.11. podnety hrnéiarstva/alt.: kombinacia
hrnciarstvaa drotarstva

5.12. uprava digitalneho obrazu/skenovanie

/zékladné operacie s digitalnym obrazom/alt.:

ukazky moznosti Gpravy digitalnej fotografie

Projekt E-learning — skola budticnosti

Vsetky tematické celky 5. -7. ro¢nika VV na ZS
su metodicky rozpracované spolu s obrazovym
materialom

na eduka¢nom DVD, ktoré je mozné stiahnut’ na
tejto adrese:
ftp://ypsarion.afad.sk (bez www)

meno: dps
heslo: dps

Zo schranky si subor s ndizvom edukDVD
prelozte do Vasho pocitaca a odtial’ si ho napal'te
na DVD v otvorenej forme - t.j. nie ako jeden
subor v spolo¢nom priecinku, ale z otvoreného
prie¢inka, aby ste na DVD mali v stipci vietky
jednotlivé subory (tym docielite, ze sa bude
tvodna strdnka DVD zobrazovat’ v pocitaci
automaticky); v pripade problémov sa obrat’te na
adresu carny@vsvu.sk

ITMS kod Projektu: 26110130233
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V pocitaci

5.13. graficka partitira/pokus o jej hudobnu
interpretaciu

5.14. vytvarné hry s problematikou dejepisu

alt. vytvarné hry s problematikou zemepisu

5.15. vytvarné reakcie na rozne typy regiondlnych
ornamentov /ornamentov roznych kultir

5.16. objavovanie prvkov obrazu v galerijnej
zbierke alt. galéria na internete

Odporucena literatira pre ucitel’ov:

BARTKO, O, FILA, R,,

REISTETTEROVA, Z.: Vytvarnd priprava.
Bratislava:SPN,1988

BARTKO, O.: Farba a jej pouzitie. Bratislava:
SPN, 1980

BERTOK, 1., JANOUSEK, I.: Pogitate a umenie.
Bratislava. SPN, 1989

DEMUTH, A..: Co je farba. Bratislava: Iris,
2005

FAGAN, CH., M.: Sedemdesiat velkych
vyndlezov starovekého sveta. Bratislava: Slovart

FIELL, CH., FIELL, P.: Design pro 21. stoleti.
Kolin: Taschen, 2004

FILA, R.: Naco nam je umenie. Bratislava:
Mladé leta, 1991

GERZOVA, J. a kol.: Slovnik svetového a
slovenskeho vytvarného umenia 2. polovice

20. stor. Bratislava: Profil, 1988

LOSOS, L.: Techniky mal'by. Bratislava: Pallas,
1992
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MONACO, J.: Jak cist film. Svet filmu, médit
a multimédii. Praha: Albatros, 2004

ROESELOVA, V.: Linie, barva, tvar ve vytvarné
vychové. Praha: Sarah, 2004

ROESELOVA, V.: Techniky ve vytvarné
vychové. Praha: Sarah,1996

ROESELOVA, V.: Rady a projekty ve vytvarné
vychové. Praha: Sarah, 1997

ROESELOVA, V.: Proudy ve vytvarné vychové.
Praha: Sarah, 1999

STOFKO, M.: Metodika k novej koncepcii
vytvarnej vychovy. Bratislava, 2005

TOTENBERG, M. (ed.): Lexikon svétovych
filmu. Praha: Orpheus

VANCAT, J.: Vytvarna vychova v dobe
digitalizace. In: Vytvarnd vychova 3/1995-96

7. Hodnotenie predmetu

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoze musi zohl'adnit’ $pecificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii Ziaka.
Specifikom vychovy prostrednictvom vytvarnych &innosti a vytvarného vyjadrovania
je, Zze sa v ramci jej procesu oCakava vlastny pristup ziaka k aplikacii technik, nastrojovych
a koordina¢nych zru¢nosti, ale najmé v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych
reprezentacii skutocnosti (obrazov, objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych
vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajsicho sveta). Vytvarna vychova na ZS je
predmet, ktory sa nenapliia realizaciou pozadovaného programu (edukaénej ulohy), ale v
ktorych je tento program len vychodiskom k samostatnému (tvorivému)vytvarnému
vyjadrovaniu sa ziaka. Ina¢ by nesplnali svoje taziskové poslanie: formovat mentalne
Struktary ziaka v smere aktivnej otvorenosti voci interpretdciam a vyjadrovaniu sveta a seba,
orientovat’ Ziaka k tvorivému pristupu — ¢i v ramci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych
uloh.

Hodnotenie méa v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a vkus.
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Pri hodnoteni ziaka ma prednost’ porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajucimi

vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnévanie s vykonmi inych ziakov.

Az v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v rdmci skupiny Ziakov (triedy). Toto
porovnanie ma mat’ najmi vychovny charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého Ziaka
poskytuje obraz o rozvrstveni skaly kvality pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat’
stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi jednotlivymi ziakmi. Nehodnotime teda

len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny artefakt), ale cely proces a pristupziaka
v rdmci tohto procesu

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom ugitel' Ziakovi
poskytne citlivl, veku primerand, analyticky podlozent spédtni vézbu o réznych aspektoch
jeho Cinnosti (vid® kritéria hodnotenia). Vo vzajomnej komunikécii mé ziak moznost’ klast
otazky alebo zddvodnit’ svoj pristup. Tato formu odporaame prilezitostne kombinovat’ aj so
sebahodnotenim ziaka. Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj $kalovanie formou znamok,
porovnatel'né so znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyucovanych na Skole.
Skoly najméi v prvom roéniku primarneho vzdeldvania pouzivaju rozne formy hodnotenia.
Odpora¢ame hodnotenie vytvarnej vychovy na ZS primerane zosuladit so spdsobom
hodnotenia ostatnych predmetov. Hodnotime $kalou od 1 do 5, pokial’ $kola nepouziva na
hodnotenie iny systém (slovné hodnotenie a pod.). Nie je nutné znamkovat’ kazdli pracu a
kazdy vykon ziaka. Je na vol'be ucitel’a, ktoré tlohy bude hodnotit’, aby poskytli Ziakovi i
prostrediu dostatocny obraz o jeho kvalitich a vyvoji. Odporucame vSak, aby Ziak bol
hodnoteny z uloh v ramci rozliénych metodickych radov, aby bola vyvazenost’ vykonu ziaka,
nakol’ko mézu byt rozdiely vzh'adom na rdéznorodost’ zdujmov a schopnosti Ziakov.

Kritéria hodnotenia

Ucitel ma brat’ ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantdziou, sebaprojekciou,
zdujmami a intimnym svetom ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni
vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat pauSalnych
sudov a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknit’ osobnostného zamerania
ziaka. Uprednostitujeme osobny, diferencovany pristup. PredloZené kritérid su orientacné,
ucitel'ovi poskytuju strukturu analyzy jednotlivych hl'adisk uplatnitelnych na ¢innost’ Ziaka v
ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom
hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje vSetky nizsie vymenované kritéria. Vysledok vytvarnej ¢innosti
je sice dolezity, u ziaka nan vznika obycCajne citova vdzba — spokojnost’ dietat’a s vlastnym
vykonom, ¢o ho nasledne motivuje pre d’alSiu vytvarni pracu a udrziava jeho zaujem o
sebavyjadrovanie. Je teda potrebné, aby ucitel’ k nemu zaujimal stanovisko. Okrem neho treba
hodnotit’, a niekedy aj uprednostnit’, proces vytvarnych ¢innosti, pretoze prave v radmci tohto
procesu dochadza k formécii osobnosti Ziaka a k ziskavaniu kompetencii — k naplianiu ciel'ov
vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia si vypracované v silade s ro¢nikovymi kompetenciami a je
upravena verzia potrebné, aby ucitel’ pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich
postupné dosahovanie na zreteli.

Ucitel’ u Ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytviarania postojov: - pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j.
uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného zamerania pri realizécii edukacnej
ulohy, - otvorenost voc¢i experimentovaniu, skuSanie inych, svojskych rieSeni, -
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cielavedomost’ rieSeni, - zaujem o Cinnosti v rdmci edukacnych uloh a pripravy pomocok, -
schopnost’” spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace

spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zrucnosti a spésobilosti: - technické zrucnosti (ovladanie

pozadovanych nastrojov, materialov a technickych operacii s nimi), - formalne zrucnosti
(vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), - mentalne sposobilosti na Urovni
rozvoja vhnimania a prezivania, - mentalne sposobilosti na urovni rozvoja predstavivosti a
fantdzie, - mentalne sposobilosti na urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy;
schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat’ procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti: - znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného

umenia suvisiacich s preberanymi eduka¢nymi ulohami, - pochopenie vytvarného diela a
schopnost’ interpretovat’ ho, - znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouzivania;
d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

arovni:

Stupen Opis kritérii poznamka
hodnotenia
vyborny Ziak splna kritéria (a — d) na vynikajticej Proporcie medzi jednotlivymi

ziak je iniciativny a tvorivy vo
vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje
vlastné napady, je otvoreny voci
novym podnetom a experimentovaniu,

ziak dokaze vyjadrit’ veku primerané
postoje (vkus, nazor, spolupraca,
individualita) v oblasti vizualne;j
kultary,

ziak ovlada zruénosti ( technické,
nastrojové, materialové) podla
poziadaviek ro¢nikovych kompetencii
na vynikajucej trovni,

ziak preukazuje veku primerané
mentalne sposobilosti na urovni
vnimania, prezivania, fantazie

a predstavivosti, vytvarania vlastnych
koncepcii

ziak dokaze reSpektovat’ vistny tvorivy
vysledok a je tolerantny voci tvorivym
prejavom, nazorom a vkusu inych,

kritériami zvazuje uéitel’ podl'a
individualnych danosti ziaka
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e 7ziak zrealizoval artefakt primerane
svojmu veku a schopnostiam.

chvalitebny

Ziak Vv podstate spiiia kritéria 1. Stupiia
hodnotenia, ale je menej samostatny,
iniciativny a tvorivy.

dobry

Ziak realizuje eduka¢né tlohy priemerne,
chyba mu iniciativnost,, tvorivost’, tolerancia,
nerozsiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje si
nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha
predsudkom a stereotypom.

dostatocny

Ziak realizuje edukaéné tlohy na nizkej
arovni, bez vlastného vkladu, s tazkost’ami
aplikuje ziskané zruénosti a poznatky

V novych oblastiach.

nedostato¢ny

Ziak nesplia kritéria, nema zaujem 0 vytvarné
aktivity, neguje vyucovaci proces.

Neoporacame pouzivat’ stupen
nedostato¢ny v celkovom
hodnoteni Ziaka; v ¢iastkovom
hodnoteni len vo vynimo¢nych
pripadoch (napr. zamerné
negovanie vyucovacieho
procesu)
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