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Skolsky vzdeldv&cz’ program

INFORMATIKA
Hodinova dotacia:
Informatika 5. roénik | 6. ro¢nik | 7. rocnik | 8. ro¢nik | 9. ro¢nik | Spolu
Statny vzdelavaci program 0 0,5 0,5 0,5 0,5 2
Skolsky vzdelavaci program 0 0,5 0,5 0,5 0 15
Spolu 0 1 1 1 0,5 3,5

1. Charakteristika u¢ebného predmetu

Informatika ma ddlezité postavenie vo vzdelavani, pretoZe podobne ako matematika
rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobectiovat, hl'adat’
vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sliizia ako vSeobecny
prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zédkladnych pojmov,
postupov a technik pouZzivanych pri praci s idajmi a toku informécii v pocitacovych systémoch.
Buduje tak informaticku kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov
informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych
technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut’ spolo¢nym pdsobenim predmetu
informatika a aplikovanim informac¢nych technolégii vo vyu€ovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpeci
rovnaku prileZitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatel'ov SR v informacnej
a znalostnej spolo¢nosti, ktorti budujeme.

Oblast’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dokladnejsie sa zamerat’ na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuju sti¢asné technoldgie. Dostupné technologie maji poskytnut’ vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

2. Ciele u¢ebného predmetu

Cielom vyucovania informatiky je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako
matematika aj informatika v spojeni s informa¢nymi technologiami vytvéra platformu pre
vSetky d’alSie predmety. V predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na
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Studium zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technologie. Dostupné
technologie maji poskytnit’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické
projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej Skoly smeruje k tomu, aby ziaci:

e sa oboznamili s pojmami udaj a informécia, s rdznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.

e rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného
spracovania udajov);

e sa oboznamili so systémami na spracovanie dajov — z pohl'adu ich architektury
(pocitac, pridavné zariadenia, médid, komunikécie) a logickej Struktary (napr.
operacny systém);

e sirozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucnosti, naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplikacnych programov, naucili
sa efektivne vyhl'adavat’ informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucili sa
komunikovat’ cez siet’;

¢ nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnil pracu (t. j. schopnost’ realizovat’
jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické
myslenie, naucili sa viaceré metoddy na rieSenie problémov.

e rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikécie (naucili sa spolupracovat’ v
skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat);

e rozvijali si svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, moralne
a volové vlastnosti, huZzevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie;

e naucili sa reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chépali, ze informacie, udaje a programy st
produkty intelektualnej prace, si predmetmi vlastnictva a maji hodnotu), pochopili
socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

3. Témy, tematické okruhy

Vzdelavaci obsah informatiky je rozdeleny na pat’ tematickych okruhov:

Informacie okolo nas

Komunikécia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informacna spolo¢nost’

Ucivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je kI'icové. Pojem informacia, typy
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informacii (textova, multimedidlna, atd’.), aplikacie na spracovavanie Specifickych informacii
st vel'mi ddlezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejSich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa mali uit’ pracovat’ so zakladnymi
pocitacovymi aplikaciami, aby

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat’ jednoduché tabul’ky a grafy,

3. ziskali d’alSie zrucnosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukacnych prostredi a encyklopédii pochopili
vyuzitie IKT v inych predmetoch,

6. pomocou IKT dokazali realizovat’ ¢iastkové tlohy a vystupy z projektového
vyucovania.

Dalsi tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuzitiu nastrojov
internetu na komunikaciu na vlastné u€enie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informécii. Ziaci

1. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,

2. by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'adévania informdcii na internete,
3. by mali ziskat’ zakladné vedomosti o priamej komunikacii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamZité spravy),

4. by mali poznat’ niektoré zadkladné postupy pri vyuzivani internetu v informacne;j
spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod),

5. by st mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznémia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zozndmia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najva¢§im prinosom tohto okruhu bude
to, Ze Ziaci ziskaju zéklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim
problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad r6znymi parametrami efektivnosti roznych
rieSeni problémov, naucia sa r6zne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z réznych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informacnych a komunikac¢nych technolégii. Ziaci by sa mali zozndmit’ s principmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,

2. r6znych oblasti ur¢enia softvéru,

3. ulohami operacnych systémov (napr. praca so sibormi a prieCinkami),
4. lokalnej siete a internetu.
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Tematicky okruh Informacna spolo¢nost’ sa nachadza v prieniku informatiky a obcianske;j
vychovy. Zaobera sa etickymi, moralnymi a spolo¢enskymi aspektmi informatiky.
Oboznamuje s moznymi rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1. sa oboznamit’ s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,

2. pochopit, ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujtci postoj k dostupnym
informaciam,

3. viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikdm, ktoré
sa tu nachadzaju.

Informacie okolo nas
Pojmy:

typy informacii, reprezentacia, bit, bajt

formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte

grafickd informécia, fotografia, animacia

informacie v tabul’kach, bunka, vzt'ahy medzi bunkami, grafy
uprava zvukov, hudobny format, prehravanie a vytvaranie videa
prezentacia, snimka, prezenta¢ny program, prezentacia na webe
encyklopédia, odkazy

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

e vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky

e uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch

e vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

e hladanie slova, pojmu v tabul’ke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v
elektronickej kniznici

e edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamické geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Komunikécia prostrednictvom IKT
Pojmy:

e clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy
e webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'addvace
e rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ)

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:
e formatovanie emailovej spravy

Projekt E-learning — skola budticnosti ITMS kéd Projektu: 26110130233



¢ A

™~ o
1
S @

-t Sl . i
7 Operatmj program "~ Agenmra
,}- VIDELAVANIE ~r’_ Ministersiva Skolstva, vedy, vyskumu a sportu SR
< w0 Y pre Strukturalne fondy EU Eurdpska unia
-r- ruarkirs ooy
Zakladna skola, Sidlisko II 1336, 093 01 Vranov nad Topl'ou Skolsky vzdelavaci program

e Skolsky web, weby institucii, edukacny portal, vyhl'addvanie pomocou google

e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a
ucitel'om

e prechddzanie a hl'adanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba,
elektronika, hracky).

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Pojmy:
e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’, procedura, cyklus
e zlozitost rieSenia problému

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e v detskom programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim nejakych Cinnosti,
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur
e porovnanie ¢asu trvania roznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT

Pojmy:

e vstupno/vystupné zariadenia, skener
oblasti aplikécii softvéru
opera¢ny systém, pouzivatel, prihlasovanie do systému, spravca tloh
priecinok, disk, CD, usb -pamét'ovy kl'a¢, archiv
lokalna siet’, zdiel'anie suborov v triede
principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp

e formaty suborov
Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metddy:

e porovnavanie periférii podl'a ich urcenia a kapacit
praca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera
nastartovanie operacného systému, prihlasenie a odhlasenie pouZzivatel'a
spustanie naraz viac aplikacii, sledovanie behu aplikécii v spravcovi uloh
ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania
vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu
praca so subormi v lokalnej sieti triedy
logické principy fungovania internetu, zistovanie IP ¢isla pocitaca
skiimanie rozdielov r6znych formatov suborov

Informacna spolocnost’
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Pojmy:

informac¢né technologie vo vedomostnej spolo¢nosti

rizikd technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri
zasady bezpecnosti

platnost’, spravnost’ informaécii, nebezpecny obsah

licencie programov, legalnost’ pouZzivania, freeware, shareware
legélnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

ako pomahaju pocitace v praktickom Zivote a zivote spolo¢nosti, ukazky
jednoduchych aplikacii

ako vznikaju a ako sa $iria pocitacové virusy, ako sa odhal’'uji a odstranuju
kto, preco a ako pacha pocitacovt kriminalitu, ¢o mdze spdsobit’

rozdiel v pouzivani a Sireni roznych programov z pohl'adu legélnosti

diskusia na tému pouzivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu,
autorské prava

4. Poziadavky na vystup

V detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim nejakych
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur.
Porovnanie ¢asu trvania roznych rieSeni problému.

Vykonovy Standard

Ziak

Dokaze vytvorit’ plagat, vizitku, pozvanku.

Vie upravit’ fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch.

Dokaze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu

Dokaze vytvorit’ prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.
Dokaze hl'adat’ slovo, pojem v tabulke, v dokumente, v encyklopédii.
Dokaze hladat titul v elektronickej kniZnici.

Skolsky vzdelavaci program

¢innosti,

Pozna edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne

experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard
Interaktivna a neinteraktivna komunikacia. Adresar prijemcov, priloha spravy. Webova
adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace.

Vykonovy Standard

Projekt E-learning — skola buducnosti
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Ziak

e Dokaze poslat’ emailovu spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moznosti
e postového klienta, pozna spravnu formu spravy.

e Pozna Skolsky web, vyhl'adavanie informacii na internete pomocou vyhl'adavacich
strojov a katalogov.

e Vie pouzivat niektory z nastrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje
netikety.

e Poznd on - line sluzby e -spolo¢nosti

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedira, parametre, premenna, hodnota,
priradenie. Zlozitost’ rieSenia problému.

Vykonovy Standard
Ziak

e Dokaze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu (napriklad zapis
matematickych algoritmov, algoritmus na jednoduché zaSifrovanie textu)

e Demonstruje v detskom programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim
nejakych ¢innosti, zapamétavanie vypoctov do premennych, zoskupovanie Casti
rieSenia do procedir

e Dokéze porovnat’ ¢as trvania roznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikécii softvéru. Formaty stiborov. Operacny systém, pouZzivatel,
prihlasovanie do systému, spravca uloh. Priecinok, disk, CD, usb -pamétovy kl'u¢, archiv.
Lokalna siet’, zdiel'anie suborov v triede. Principy fungovania internetu, adresa, doména, 1P,
http, ftp, smtp.

Vykonovy Standard

Ziak
e Pozna urCenie, parametre periférii,
Dokaze spust’at’ naraz viac aplikacii
Pozna ukladanie informdcii na r6zne média, vie porovnat’ kapacitu
Dokaze vytvorit kompresiu, dekompresiu udajov.
Dokaze vykonat’ zalohovanie tidajov.
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e Dokaze pracovat’ v lokalnej sieti.
e Pozné logické principy fungovania internetu, dokaze zistit’ IP ¢islo pocitaca.
e Pozna format a typy suborov.

Informacné spolo¢nost’

Obsahovy Standard

Informacné technoldgie v znalostnej spolo¢nosti. Rizikd technoldgii, virusy, antivirusové
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost’, spravnost’ informécii, nebezpecny obsah. Licencie
programov, legdlnost’ pouZzivania, freeware, shareware. Legalnost’ pouzitia obrdzkov a textov
Z internetu.

Vykonovy Standard
Ziak

e Pozna vyuzitie informacnych a komunikac¢nych technoldgii v znalostnej spolo¢nosti
(bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).
e Chape ako sa Siria pocitacové virusy, ako sa odhal'uju a odstratniujti, pozna sposoby
bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.
e Pozna riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.
e Dokaze posudit’ spolahlivost’ ziskanych informacii.
e Vie Co su autorské prava, legalny a nelegélny softvér, pozna rozdiel v pouzivani a
Sireni programov s réznymi stupiiami licencii.
Zadelenie tém do rocnikov vychadza z principu Spiraly, ¢o znamena postupné nabalovanie
novych informacii a objavovanie novych suvislosti.

Témy - 6. roénik

Informacie okolo nas

Zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou

Vytvarat’ jednoduché tabulky a grafy

Dalsie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych informécii
Pomocou IKT realizovat ¢iastkové tlohy a vystupy z projektového vyucovania
Komunikécia prostrednictvom IKT

Zékladné postupy pri vyuzivani internetu v informacénej spolo¢nosti

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

V detskom programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim nejakych ¢innosti,
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur
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Témy - 7. roénik

Informacie okolo nas

Nelinearna prezentacia

Ziskanie d’alSich zruénosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych informacii
Nahravanie a prehravanie zvukov a videi

Realizovat’ ¢iastkové ulohy a vystupy z projektového vyucovania.
Prostrednictvom didaktickych hier, edukaénych prostredi a encyklopédii pochopili
vyuzitie IKT v inych predmetoch

Komunikéacia prostrednictvom IKT

Bezpecnostné rizika pri praci s internetom

Zakladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim nejakych ¢innosti,
zapamatavanie vypoctov do premennych, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur
Principy fungovania IKT

Oblasti uréenia softvéru

Operacné systémy

Informacna spolo¢nost’

Pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvaZzujlci postoj k dostupnym
Informéciam

IKT v najroznejsich oblastiach znalostnej spolo¢nosti

Rizika technoldgii, virusy, antivirusové programy, hackeri

Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah

Licencie programov, legalnost’ pouZivania, freeware, shareware

Legalnost pouZitia obrazkov a textov z internetu

Témy - 8. rocnik
Informacie okolo nas
Vytvérat’ jednoduché tabul’ky
Nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi
Prostrednictvom didaktickych hier, edukacnych prostredi a encyklopédii pochopit’
vyuzitie IKT v inych predmetoch
Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
e postup riesenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’, procedura, cyklus
e zlozitost rieSenia problému
e v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim nejakych ¢innosti,
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur
e porovnanie Casu trvania roznych rieSeni problému

Témy - 9. roénik
Informacie okolo nas
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e informacie v tabul’kach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy

Komunikacia prostrednictvom IKT

e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a
ucitelom

e prechadzanie a hl'adanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba,
elektronika, hracky).
Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

e DokaZze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu (napriklad zapis

matematickych algoritmov, algoritmus na jednoduché zaSifrovanie textu)

Principy fungovania IKT

e Dokaze vytvorit’ kompresiu, dekompresiu udajov.

e Poznd logické principy fungovania internetu, dokéaze zistit’ IP ¢islo pocitaca.
Informacna spolocnost’

e Poznd riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.

5. Metody a formy — stratégie vyucovania

Na vyucovacich hodinach informatiky budeme vyuzivat’ tieto vyucovacie metody:
Vykladovo - ilustrativna metéda ( metéda osvojovania poznatkov hotovym informovanim)
Ucitel' pri tejto metdde oznamuje Ziakom hotovl informaciu, Specidlne vybrané poznatky,
organizuje prijimanie informdcie Ziakmi, ukazuje vzory €innosti, v ktorych sa tieto poznatky
aplikuju v praxi. Ziaci informaciu prijimaju, dostavaju ju do vedomia a fixuju v pamiiti.

Reproduktivna metéda (metdda osvojovania skusenosti zo spésobov ¢innosti napodobovanim).
Ucitel’ pri reproduktivnej metdde organizuje systém cviceni na reprodukovanie ¢innosti, ktoré st
ziakom zname a pochopené prostrednictvom vykladovo-informativnej metody. Ziaci reprodukuju
uvedent ¢innost. Casté opakovanie spdsobov &innosti in umoziuje nielen aplikovat, ale aj
prehlbovat’ vedomosti, sCasti ich rozsirovat, a tym sucasne zaistovat’ ich trvalé osvojenie. Tato
metdda sa realizuje formou systému cvicenti.

Tradi¢né vyucovanie - je charakterizované hlavne tym, zZe na vyucovacich hodinach sa vyuziva
predovsetkym vykladovo-ilustrativna a reproduktivna metéda. Obidve metody zaistuja
osvojovanie hotovych poznatkov a skusenosti z realizcie zndmych sposobov Cinnosti. Prvé dve
metody vyucby zaistuju pripravu mladej generacie pre reprodukciu, a tym aj uchovavanie
nahromadenej kultury. Nemo6zu vSak naucit’ tvorivej ¢innosti. To je mozné len v problémovom
vyucovani.
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Problémové vyucovanie - vyuziva predovsetkym metddy problémového vykladu, heuristicku a
vyskumnu. Ucitel’ systematicky zapéja ziakov do procesov hladania a nachidzania rieSenia
problémov, vd’aka Comu sa ziaci ucia nadobudat’ nové poznatky samostatne, pouzivat uz
osvojené¢ vedomosti a ziskavaju sklsenosti z tvorivej Cinnosti. Systém vyucby s uzavretym
cyklom v koncepcii tvorivo-humanistickej vychovy, ma charakter problémového vyucovania.

Vyskumna metoéda ( metoda osvojovania sklisenosti z tvorivej €innosti samostatnym rieSenim
problému).Pre uplné osvojenie sklisenosti z tvorivej ¢innosti a sucasne aj osvojenie poznatkov a
skusenosti na tretej trovni slazi vyskumna metoda. Ucitel’ vytyCuje problém, ale rieSenie spociva
na ziakovi. Ziaci samostatne skiimaji. Vysledkom efektivnej aplikicie vyskumnej metody je
samostatnost’ Ziakov pri skiimani a rieSeni najskor I'ahSich, neskor zlozitejSich problémov. Pri
rieSeni novych problémovych uloh sa ziak najprv zoznamuje s myslienkou, principom ¢innosti.

Vyucovacie metddy budeme uplatiiovat’ v tychto formach vyucby:

E - learningova forma (elektronickd forma Studia) Tato metéda vyuziva samostatné ucenie sa
vlastnym tempom a spdsobom V zavislosti od schopnosti samostatnej aktivity jednotlivca.
Vychadza z anglo — saského modelu vyucovania a zahffia samostatné ucenie sa jednotlivca
skimanim a badanim pri plneni zadanych uloh. Tato forma ma moZnosti vyuzitia pri doméacej
priprave ziaka ako aj na hodinach na zdklade ¢oho je mozna okamzitd diagnostika pochopenia
poznatkov.

a) Metodické formy vyucby - su priamym prejavom danej metddy pri osvojovani obsahu
vyucby. Ide tu o metodické usporiadanie obsahu vyucby do ucelnej formy. Podl'a vonkajSich
znakov sposobov prace ucitel’a a ziakov mozZno metodické formy rozdelit’ do skupin:

e vykladové formy ( rozpravanie, objasiiovanie, opis )

o dialogické formy ( rozhovor, diskusia)

e demonstracné formy ( demonstracia experimentu, postupu ¢innosti - ukazky rieSenia uloh,

e zostavenia planu, ukdzky predmetov, javov, zobrazeni)

o formy samostatnej prace ziakov ( samostatné Studium, pokus, diskusia medzi ziakmi,

o experimentdlne a teoretické cvicenie, pisomné a grafické prace, rieSenie testu, priprava

o referatu, pocitaCovej prezentacie).

Tieto metodické formy sa v tradi¢nej pedagogickej literatire nazyvaji metddy (napr. slovné,
nazorné a praktické).

b) Socialne formy vyucby
- pri tychto formach vyucby ide o usporiadanie vyucby vzhladom k jej subjektom (ucitelovi a
Studentom). Podl'a poctu Studentov aktudlne zapojenych do interakcie s ucitel'om a sposobu ich
prace rozliSujeme socialne formy:
o frontilna praca (ucitel’ pracuje sicasne s celou triedou, posobi na vSetkych Ziakov, napr.
pri vyklade, zadavani uloh, hromadnych previerkach),
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e individualna praca (ucitel je v interakcii len s jednym ziakom, ktory pracuje samostatne,
napr. pri tstnom skusani, rieSeni prikladov, osvojovani si urcitej zrucnosti),

o skupinova praca (ucitel je v interakcii so skupinou, v ktorej ziaci spolocne pracuju na
urCitej ulohe, napr. v ramci cviCenia robia experiment, rieSia zlozitejSie ulohy,
vypracovavaju urcity produkt materidlnej, ¢i nemateridlnej povahy) Pri tejto socialnej
forme vyucby je zédkladnou podmienkou interakcia medzi ziakmi. Posobenie ucitel’a sa
dostava do tizadia a ma poradnu, kontrolnu a koreként funkciu. Skupinova praca moze
byt diferencovana a nediferencovana. V tradi¢nej Skole je najmenej Castd skupinova
praca. Pritom v nej obsiahnuté prvky spoluprace posobia zmieriiujico na individualisticky
charakter prace Studentov, ktory moze viest’ k ich nadmernej sut’azivosti.

¢) Organizac¢né formy vyucby
- organizac¢né usporiadanie vyucby, ktorého kritériom st vonkajsie podmienky ur¢ené miestom,
¢asom i pracovnou napliiou, nazyvame organiza¢na forma.
Patria sem vyucovacie, mimovyucovacie a mimoskolské formy:
e vyucovacia hodina
e zaujmova ¢innost’, kruzok,
o konzultacie
e sutaz
e prezenticia
e e—learning

6. Ucebné zdroje

Ucebnice, u¢ebné zdroje

Blaho, Kalas

Tvoriva informatika - Prvy zo$it z programovania + CD
CD-2005-5665/8772-1:09

Varga, HruSecka

Tvoriva informatika - Prvy zosit s internetom
CD-2006-11016/26870-2:092

Salanci

Tvoriva informatika - Prvy zoSit o obrazkoch + CD
CD-2005-3046/28747-23:092

Blaho, Salanci

Tvorivé informatika - Prvy zoSit o praci s textom + CD
CD-2007-14051/28982-1:092

Kalas, Winczer

Tvoriva informatika - Informatika okolo nas
CD-2007-15414/32261-2:092

Kalas a kol.
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Tvorivé informatika. Prvy zoSit o préci s ¢islami + CD

Kalas a kol.

Tvoriva informatika. Druhy zosit s internetom

vicSina internetovych zdrojov je uvedena priamo v u¢ebniciach
www.infovek.sk

bohaty zoznam linkov na rozne vzdelavacie materialy, servery, inSiticie
www.edi.fmph.uniba.sk

www.modernyucitel.net

www.notebookprekazdehoziaka.sk

pilslovensko.spaces.live.com

www.microsoft.sk

www.bezpecnenainternete.sk

www.hoax.cz

www.eduxe.sk

www.google.sk

http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

7. Hodnotenie predmetu

Kritériad hodnotenia budu zist'ovat’, ¢i ziak vzdelavaci vystup — vykonovy Standard
zvladol, alebo nie. Na kontrolu a hodnotenie Ziakov sa odporic¢aji postupy na zabezpecenie
korektného a objektivneho hodnotenia:

Pri praktickych aktivitach je vhodné slovné hodnotenie praktickych zruénosti s dérazom na
samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia tloh. Optimalne je slovné hodnotenie so
struénym komentarom k vykonu Ziaka. V nizSich ro€nikoch sa odporaca pristupovat’ k tvorbe
zéaverov na zéklade stru¢nej osnovy danej ucitelom.

Vyucovaci predmet informatika budeme klasifikovat’.

Projekt E-learning — skola budticnosti ITMS kéd Projektu: 26110130233



